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6:1 BOCCIA

Tavlingssasong 1 januari - 31 december
1. Spelform
1.2 Individuell och lagtavling

Klass 1, 2, 3, 4 och J omfattar savél lag som individuell tavling.
Klass 1 spelar efter CP-ISRAS regler.

1.3 Antal spelare

Lag skall besta av 2 spelare i klass 1, 2 och J samt 3 spelare i klass 3 och 4 for att

tavlingen skall kunna pabdrjas. Samtliga spelare skall tillnéra samma forening. Reserv far
insattas, aven under pagaende match. Har reserv insatts far ordinarie spelare ej aterga under
samma tavling. Spelare, saval ordinarie som reserv, far endast deltaga i ett lag under samma
tavling.

Reserv behdver ej anmalas till bestamt lag.

Insatt reserv skall betraktas som spelare.

Spelare anmald till individuell tavling far ej ersattas.

1.3.1 Medaljer reserv

Reserv i lag skall aven tilldelas medalj i méasterskap dér bade ordinarie spelare och
reserv spelat.

1.4 Skada, sjukdom eller forfall

Om spelare i lag far forfall och reserv har utnyttjats eller reserv saknas far laget fortsatta spelet
med tva/en spelare i laget. Varje spelare har endast ratt att deltaga med tva spelklot, tre spelklot
for Klass 1 med ranna, Klass 2 och J. Kvarvarande klot fran spelare som utgatt ar forbrukade.
Spelaren far sedan aterga till laget under tavlingen, men ej under pagaende match. Lag som spelar
med 2 spelare dger réatt att vélja inom lagets 3 kastfalt. Byte av kastfalt far ej ske sedan match
paborjats. Utkast av malklot som skulle ha gjorts av spelare, som utgatt, dvergar till valfri spelare
inom laget. Denna spelare bibehaller dock sitt kastfalt.

2. Tavlingsform

SM spelas enligt foljande:

Grundspel

Kvartsfinal-semifinal (om nédvandigt)
Final
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Klass 1, 3, och 4 spelar pa 10 m bana saval inom- som utomhus.
Klass 2 och J spelar pa 10 m bana inomhus och 7,5 m bana utomhus.

2.1 Licenser

Samtliga spelare skall ha tavlingslicens vid mésterskapstavlingar som visar spelarens
klasstillhorighet.

2.2 Utspel

Utkastlinjen indelas i sex lika stora kastfalt. Hemmalaget placeras i kastfalten 1, 3 och 5 och
bortalaget i kastfalten 2, 4 och 6. For klass 1 och 2 samt J placeras hemmalaget i kastfélt 2 och 4
och bortalaget i kastfalt 3 och 5.

Vid individuell tavling placeras hemmaspelare i kastfélt 3 och bortaspelare i kastfalt 4.
Spelare far ej byta plats sedan match pabarijats.

Vid lagtavling sker utkast i tur och ordning fran kastfalt 1 till 6. Vid individuellt spel sker utkast
forst fran kastfalt 3 och darefter fran kastfalt 4 varefter utkasten sker véxelvis mellan kastfalt 3
och 4 tills matchen ar fardigspelad.

Som utkast raknas kast av giltigt malklot och spelklot.

Vid utkast skall malklot Gverskrida kastbaslinjen och far nar det stannat ej vidréra denna linje.
Malklot kommer att anses som ogiltigt om det ror vid eller rullar Gver kantlinjerna. Spelklot ar
giltiga inom hela spelplanen men far ej vidrora eller rulla 6ver kantlinjerna.

Varije spelare har vid lagtavling ett utkast per match och vid individuell tavling tva utkast per
match.

Undantag Klass 1, 2 och J lagspel dér varje lag har 3 utkast och kastordningen for 3:e utkastet ar
fri inom laget.

Oaktat av vad som ovan ségs om antal utkast vid individuell tavling &ger arrangor ratt att, utom
vid Mésterskapstavlingar (SM och DM) , bestdamma antal utkast till tre per match for varje
spelare.

Godkanns ej utkast av malklot 6vergar utkastet till den spelare som star i tur att kasta nasta
omgang. Om det &r i sista omgangen kommer spelaren som kastade ut i den forsta omgangen att
kasta ut malklotet. Malklotet kommer sedan att vandra mellan spelarna i utkastfoljd tills utkastet
ar godkant.

Om spelare av misstag kastar spelklot istallet for malklot ar utkastet ogiltigt. Darmed har
han forbrukat ett utkast av malklotet. Spelaren far dock tillbaka spelklotet.

Misslyckas utkastaren med sina spelklot fortsatter laget att kasta tills giltigt spelklot finns
pa planen. Endast ett klot at gangen far kastas. Kastas spel och malklot samtidigt ar utkast av
mal- och spelklot forverkade i gallande omgang. Utkast dvergar till motspelaren.
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2.3 Spelet
Spelare/lag har tre minuter pa sig fran upprop att instélla sig till spel. Infinner sig inte spelare/lag
inom foreskriven tid, forlorar man matchen med 6-0. Man far ocksa en varning men far fortsatta
tavlingen.

Fore match dger spelare rétt att gora provkast tills domaren anger att det ar dags att starta spelet.

Bortsett fran utkasten ar kastordningen inom laget fri. Varje lagmatch spelas i 6 omgangar och
individuellt i 4 omgangar. (Se aven p 2.2 om antal utkast)

Spelare/lag som vid matchens slut uppnatt flest podang har vunnit. Match kan dven sluta
oavgjord.

Om malklotet under spelets gang krockas sa att det hamnar utanfor spelbart omrade, laggs

det in pa krysset. Detsamma géller om malklotet varit utanfor begransningslinjen och sedan
rullat tillbaka in pa spelplanen. Spelklot som under spel kastas eller krockas ut fran spelplanen
ar ogiltiga och skall plockas bort och laggas synliga vid sidan av spelplanen. Vilket klot som
helst, &ven malklotet, skall forklaras ogiltigt om det vidror eller rullar 6ver kantlinjen. Spelklot
som har varit utanfor spelplanen men rullat tillbaka in pa spelplanen ar ogiltigt.

Om det ligger ett klot pa krysset laggs malklotet s& nara som majligt och val synligt for spelaren.

Skulle fel spelare/lag kasta, tas spelklotet bort fran planen och ar forverkat. Om domare gett
fel tecken aterlamnas klotet. Eventuell forandring av 6vriga klot inrdknas dock i spelet i
bada fallen. Om domare beddmer att kastet gjorts av taktiska skal ska laget/spelaren tilldelas
varning.

Om tva eller flera spelare ur "ratt" lag kastar samtidigt betraktas spelkloten som spelade och
omgangen fortsatter utan atgard.

Om vid kast samtliga pa planen befintliga spelklot krockas ut, forfars enligt nastkommande
stycke, eftersom stéllningen da &r lika.

Om, under pagaende spel, tva eller flera spelklot hamnar pa exakt lika avstand fran
malklotet och domaren ej kan skilja de spelande at, fortsatter spelet med att lag/spelare
kastar varannan gang tills andring sker. Detta inleds med att lag/spelare som sist kastade gor
ytterligare ett kast.

Klot som ligger inom spelplanen far ej rubbas innan omgangen avslutas. Skulle klot av

misstag flyttas skall domaren aterstalla spelordningen. Skulle domaren ej bedéma detta

mojligt sker omspel av omgangen. Klot som ar utdomda skall ligga val synliga for spelarna tills
omgangen &r avslutad.

Under match far endast domare och linjeman befinna sig pa planen. Undantag hérifran
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géller hjalpare till synskadad som &r i behov av ljus- eller ljudsignaler.

Hjélpare skall omedelbart efter utfort kast lamna spelplanen. Utvecklingsstord som behdver
hjalp &ger ocksa ratt att fa sadan. Dock endast fran en plats omedelbart bakom kastfaltet.
Lagkapten/spelare som behover sadan hjélp skall meddela domare fére matchens
paborjande. Hjalp far endast ges i taktiskt hanseende.

Spelare/lagkapten kan fa betrada spelplanen. Tillstand fordras fran domaren i varje sarskilt
fall. Medges detta &ger bégge spelare/lagkaptener ratt att betrada spelplanen. Betrader
spelare under match spelplan innan domaren meddelat slutresultat doms enligt dvertramp
eller avsiktligt 6vertramp. Nér sista klotet ar kastat och resultatet meddelats ar matchen slut.
Samtliga klot far kastas, rullas eller sparkas in pa planen. "Tappat" klot som hamnar inom 1
meter fran utkastlinjen aterlamnas till spelaren, 6vriga klot raknas som spelade.

| klass 4 & domare ej ndédvandig. Skrivare/linjedomare samt spelare/lagspelare
kontrollerar vid behov. Vid tvist avgoér éverdomare.

Det &r inte tillatet att anvanda redskap i avsikt att forlanga eller rikta kastet, forutom i klass 1
dar CP-ISRAs regler galler.

2.4 FOrdrojning av spel

Om spelare/lag avsiktligt fordrojer spelet forfars enligt foljande:
Domaren upprepar kastordningen med tillagget: "Spela omedelbart”. Om kastet inte utfors
omedelbart déms: varning, vid 2:a varningen doms uteslutning.

2.5 Overtramp

Om i kastogonblicket linjerna omkring kastfaltet vidrors eller dverskrids med fot, kapp eller
annat kroppsstod doms dvertramp. Omgangen fortsatter dock tills alla klot &r spelade och
matning skett.Vid dvertramp tilldelas motstandaren/motstandarlaget 1 poang.

For spelare i stol géller vid bedémning den del av spelare/stol som ror vid markeringen.
Fotplatta pa rullstol far 6verskrida linjen.

Auvsiktligt évertramp

Om spelare gor avsiktligt dvertramp doms varning + 1 poang till motstandarlaget. Vid 2:a
varningen doms uteslutning.

Kastogonblicket= fran det klotet lamnar spelaren och tills det ligger stilla.
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2.6 Poangberakning

Samtliga spelklot som ligger narmare malklotet &n motstandarens narmaste klot ger en
poang per spelklot. Ar avstandet till malklotet lika mellan klot av olika farg ger dessa en
podng vardera.

Ex. 1: Tre roda och ett gult/blatt pa lika avstand fran malklotet=3-1.
Ex. 2: Ett r6tt och ett gult/blatt pa lika avstand fran malklotet=1-1.

2.7 Walk-over

Om lag/spelare inte installer sig till en match réknas resultat enligt p 2.3 forsta stycket.
Lag/spelare som inte installer sig till tvd matcher utesluts ur tavlingen och samtliga deras resultat
bortréaknas.

2.8 Varning och uteslutning

Om spelare forsoker hindra eller stéra motstandare genom att sta nara dennes kastfalt eller
rora sig i sitt eget kastfalt och genom detta eller annan foreteelse forsoker distrahera
motstandaren har domare rétt att tillrattavisa denne spelare.

Spelare som inte rattar sig efter domarens beslut tilldelas varning som antecknas pa
matchprotokollet. Vid varning tillkallas 6verdomaren. Overdomaren for forteckning 6ver
tilldelade varningar. Vid andra varningen utesluts spelaren ur tavlingen. Spelare kan &ven
uteslutas vid annat osportsligt upptrddande tex om spelaren gor avsiktligt 6vertramp med mera an
1 meter. Vid individuell tavling bortrdknas alla tidigare resultat vid uteslutning. Vid lagtavling
skall de tva kvarvarande spelarna i laget fortsatta enligt vad som géller under p 1.4.

Reserv far ej ersatta utesluten spelare.

2.9 Protest

Skriftlig protest mot domslut, undertecknad av ansvarig lagkapten/spelare, skall inlamnas
till tavlingsjury senast 30 minuter efter avslutad match. Protesten skall atféljas av
protestavgift 500:- vilket belopp aterbetalas om protesten godkanns.

Tavlingsjuryns beslut &r slutgiltigt.

Protest kan ej inlamnas efter att matchprotokoll godkants.

2.10 Protokoll
Domare eller linjeman for protokoll under pagaende match. Detta skall signeras for
godkéannande av bada lagkaptenerna och vid individuell tavling av bada spelarna.
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2.11 Slutresultat

2.11.1 Seriespel
Vid seriespel vinner spelare/lag som uppnatt flest poang. Vunnen match raknas med
3 poang, oavgjord med 1 poéng och férlorad med O podng.

Skulle tva spelare/lag sluta pa samma antal poang avgors i forsta hand genom malskillnad, i
andra hand genom mest antal inspelade klot, i tredje hand géller inbérdes méte och i fjarde
hand med varsitt extra utkast och darefter millimetermétning. Hur detta skall utforas anges i
nésta stycke.

2.11.2 Cupspel

Om match slutat oavgjort avgors med var sitt extra utkast for vardera spelare/lag. Om
stéllningen fortfarande ar lika efter de extra utkasten sker avgorandet med millimeterméatning
dar den vita bollen placeras pa krysset. Det forst spelade klotet plockas bort innan

det andra kastas. For lag far utkast ske av valfri spelare inom laget.

3. Spelplan

3.1 Utomhus
Utomhus spelas pa grasplan. Planen bor vara jamn och graset kortklippt.

3.2 Inomhus
Inomhus spelas boccia pa befintligt underlag.

3.3 Markeringslinjer

Linjerna markeras med vit eller gul markeringstape, 2-4 cm bred.
Utomhus markeras linjerna med band eller kritade linjer.

3.4 Spelplaner, storlek och klasser

Klass 1,3 och 4 spelar med 10 meters langd pa banan saval inom- som utomhus
Klass 2 och J spelar med 10 meters langd pa banan inomhus och 7,5 meters langd utomhus
Banans bredd ar 6 meter for alla klasser

Krysset skall vara 5 meter fran banans bakre begransningslinje.
Kastfaltets langd 1,25 meter

For Klass 1 enligt CP-ISRA skall kastféltet vara 2,5 meter.

For dvriga matt se nedanstaende skiss.
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E = Begransningslinje

F = Kastbaslinje

G = Linjedomarens placering

Klot = Spelklot + malklot

Match = Fran det att domaren meddelar "Borja"

tills resultatet meddelats. Match bestar

av 6 omgangar vid lagspel och 4 omgangar vid
individuellt spel om arrang6r ej bestdmt att det skall
vara 6 omgangar. Se dven p 2.2

Malklot = Vitt klot

Omgang = Utkast av malklot och 6 + 6 spelklot
samt matning och meddelande av
resultat.

Spelklot = Samtliga klot utom malklotet.

4. Funktionarer

Linjeman placeras under matchen mitt emellan kastbaslinjen och utkastlinjen for att bitrada
domaren vid kontroll av évertramp. Linjeman for &ven protokoll samt bitrader vid insamling av
klot efter omgangens avslutande enligt domarens direktiv.

4.1 Domare

1. Kontrollerar att ratt spelare eller lag infinner sig till match inom tre minuter fran
upprop och att de star pa ratt plats i kastfalten.

Meddelar da matchen borjar.

Meddelar muntligt och/eller med markering vilken farg som skall spela.
Kontrollerar 6vertramp dven om linjeman finns.

Ansvarar for att 6vertramp och varning antecknas i protokollet.

Utfor métning och meddelar resultat.

Kontrollerar att matchprotokollet signeras.

Antecknar tidpunkt for match avslutande vid protest.

Tillkallar 6verdomaren och/eller tavlingsledare vid tveksamhet, tvister eller
utdelande av varning.

10. Domarens beslut upphéver linjemannens beslut.

CoNUO WD
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4.2 Overdomare

Bitrader domarna vid tveksamheter eller tvister.

For forteckning dver varningar.

Beslutar om uteslutning.

Overdomarens beslut upphaver domarens beslut. Vid masterskapstavlingar skall
dverdomaren vara godkand av SHIF.

Tavlingsjury skall bestd av tre ledamoter, utsedda av tavlingsarrangor. Overdomare
ska ej inga i tavlingsjuryn.

PonbRE

4.3 Ovrigt

Om publik eller tavlingsdeltagare stor spelet/spelare tilldelas varning. Vid andra varningen
avvisning fran tavlingsplatsen. Stérande moment tex mobiltelefon ar inte tillatet under tavling.

Nordisk klass 1 spelar enligt de internationella CP-ISRA reglerna. Bifogas som bilaga.
Individuellt spelar BC 1 och BC 2 i samma klass.

BC 3 (rannspelare) spelar i en egen klass bade individuellt och lag

BC 3 spelare kan dock ingd i ett lag i klass 1 (BC 1 och BC 2).

Nordisk klass 1 spelar ej pa tid (Avvikelse fran CP-ISRA reglerna).

Det skall delas ut 4 respektive 3 medaljer i lagtavlingen
5. Tavlingsdrakt

Vid tavlingar skall av forening eller distrikt faststalld gemensam enhetlig tavlingsdréakt
anvandas. Uteslutning om denna regel ej foljs.

Vid tavlingar utomhus far vid ogynnsam vaderlek (t ex regn) dandamalsenliga skyddsklader
anvandas. Likaledes vid extrem varme far shorts anvandas, dock enhetliga.

Av forening eller distrikt faststalld gemensam enhetlig tavlingsdrakt skall innefatta jacka/t-shirt,
kjol/byxor av idrottskladers modell. Om jacka avtages skall enhetlig klubbtréja anvéndas.

6. Materiel

6.1 Kloten

Kloten skall vara av SHIF godkéand typ, 6 réda och 6 bla samt vitt malklot. For utomhusspel
ersattes den bla fargen med gult.

Hemmalag/spelare har alltid rod farg. Vid SM, regionsmasterskap och DM-tavlingar skall
tavlingsarrangoren godkanna kloten fore tavlingens borjan. | saval individuell som lagtavling
spelas med 6 spelklot av vardera farg plus ett malklot.
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6.1.1 Beskrivning av kloten

Inomhusklot

Vikt 275 gram +/- 12 gram, omkrets 270 mm, +/- 8 mm, roda och bla samt vitt malklot. Kloten
far inte ha manipulerats eller varit utsatta for averkan.

Hemmalag/spelare har alltid rod farg. Det ar tillatet att anvanda egna klot.

Under en 6vergangsperiod pa 2 ar fram till 2010-12-31 kommer klot som var godkénda enligt de
tidigare reglerna att fa anvandes. Da gallde vikten 290 gram +/- 20 gram och omkretsen skulle
vara 27,0 cm +/- 1,0 cm.

Utomhusklot

Vikt 265 gram +/- 15 gram, omkrets 265 mm +/- 6 mm, roda och gula samt vitt malklot. Kloten
skall vara av ett massivt och ensartat material, dock ej pvc. De far tex inte besta av ett pvc skal
fyllt med vatten.

Under en 6vergangsperiod fram till 2009-12-31 kommer klot som var godkanda enligt de tidigare
reglerna att fa anvandas. Da gallde att det skulle vara plastade traklot med vikten 290 gram +/- 25
gram och med omkretsen 27,0 cm +/- 1,0 cm.

6.1.2 Egna spel

Spelare/lag har mojlighet att nyttja egna spel. Motstandare skall i sa fall ha mojlighet att spela
med ledig farg. Arrangor skall méta och vaga egna spel. Det aligger arrangor att tillse att det finns
spel tillgangliga sa att det racker till samtliga banor men de behover ej vara utlagda i forvag pa
samtliga banor med tanke pa att de flesta anvander egna spel.

6.2 Métinstrument
Stallbar vinkelmatare, stallbart mattband (t ex talmeter) i enlighet med arrangérens
bestimmande (ej tumstock). Enhetliga matinstrument vid tavlingstillfallet bor efterstravas.

6.3 Spelvisare
Spade, armmarkering eller annan av arrangéren godkand markering i rod resp gul/bla farg
och/eller tillrop for resp farg.

6.4 Protokoll
Kan rekvireras till sjalvkostnadspris fran SHIFs kansli.

7. Aldersbestammelser
| boccia finns inga aldersbestammelser med undantag for Juniorer. Junior & man t o m det ar
man fyller 20 ar.
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8. Svenska Masterskap
8.1 Kvalificeringsregler

Det aligger varje distrikt att ombesdrja uttagning av spelare till SM, bade individuellt och lag.
Detta géller bade inom- och utomhus och for samtliga klasser. Skall ske innan sista anmalningstid
for respektive tavling och klass. Kan ske genom DM tavlingar, serier eller pa annat lampligt satt
som &r val kant for samtliga foreningar i distriktet.

Varje distrikt ager ratt att skicka 2 spelare och 2 lag i klass 3 och 4.
| man av plats kan bocciakommittén tilldela extraplatser till distrikt som redovisar stort antal
deltagare vid DM.

1:an, 2:an och 3:an fran foregaende ars SM individuellt tilldelas personliga platser, samt 1:an,
2:an och 3:an i lag tilldelas féreningen.

Om spelare i klass 3 och 4 skulle representera landslaget i boccia vid sitt distrikts
uttagningstillfalle till SM-tavlingar, skall han fa ett "Wild-card” till ndstkommande SM.

Dessa regler galler tills vidare ej klass 1, 2 och J inom- och utomhus.
Anmalan till mésterskapstavling ar bindande. Om startavgiften ej ar betald 5 dagar efter sista
anmalningsdag godtas ej anmélan.

9. Minsta handikapp
Foljer reglerna for minsta handikapp som finns angivna i "Riktlinjer for klassindelning” (kap 5 i
Mésterskapsparmen).

10. Klassindelning och definition for minsta handikapp
10.1 Spelare/lag i klass 1 och 2 har i vissa fall mojlighet att byta till klass 2 och 3.

Spelare i klass 1 eller 2 kan vid lagspel flyttas till klass 2 eller 3. Vid individuellt spel bor
spelaren i forsta hand spela i den klass for vilken han har licens. Spelaren ager rétt att flytta uppat
till klass 2 eller 3 enbart om antalet anmalda deltagare i den klass spelaren tillhor &r sa fa att
arrangoren bestammer att det inte blir nagon tavling i denna klass.

Klass 1

* CP-ISRA Kilass 1-2: Person som antingen sitter i el-rullstol eller inte sjalv kan kéra en manuell
rullstol

och som har behov av personlig assistans.

* CP-ISRA klass 1-2: Person som sparkar bollen ut pa banan.

* CP-ISRA klass 1-2: Person som anvander "kastranna". Denna kastranna far varken vidrora
utkastlinjen eller banan.
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Klass 2
* Person med vasentlig forlamning/ledstelhet/deformation i bada armarna/handerna och kroppen.

* Person med vasentligt nedsatt muskelfunktion i bada armarna och kroppen.

* Person med total blindhet, internationell klass B1.

* CP-ISRA klass 3-4: Person med rimlig funktionsstyrka och moderata koordinationsproblem i
armarna,

anvander rullstol for dagligt bruk men kanske kan ga en kortare stracka med hjalpmedel.

* Person med vasentlig forlamning/ledstelhet/deformation i kastarm och hand.

* Person med vasentligt nedsatt funktion i bade armar och hander.

* Person i avsaknad av eller med amputation av bada handerna.

* Person med amputation eller i avsaknad av bada armarna och som sparkar ut bollen pa banan.

* CP-ISRA klass 6: Person med god funktionsstyrka, men med stora koordinationsproblem i
armarna och battre funktion i benen.

* Utvecklingsstérda som har behov av hjélp att genomfora spelet och ha patagligt rorelsehinder.
* Person med balansproblem pa grund av vasentlig enkelsidig forlamning bade i 6ver-
/underkropp samt person med tva stela hofter. Gemensamt for att klassas under punkt 9 ar att man

skall anvénda kryckor/kappar dagligen.

* Person med rimlig funktionsstyrka i armarna, men dalig funktion i 6verkroppen, sitter i el-
rulistol.

Klass 3

* CP-ISRA klass 5. Person med god funktion, minimala koordinationsproblem i armarna, kan ga
med eller utan hjalpmedel.

* CP-ISRA klass 5: Moderat hemiplegi.

* Person med lattare funktionsnedsattning i bada armarna och handerna, och anvander rullstol
pga handikapp som inte &r beskrivet i klassningssystemet.
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* Person med rimlig funktion i 6verkropp, men anvéander elrullstol/rullstol pga handikapp som
inte &r beskrivet i klassningssystemet.

* Person med stor rorelseinskrankning i och/eller deformation av rygg/kropp
t ex svar ryggskevhet/dvarg.

* Person med lattare enkelsidig forlamning.
* Person med enbensforlamning fran hoften.
* Person med dubbel benamputation.

* Person med hogst 0,10 synrest pa det basta 6gat vid korrektion eller "kikarseende™ med max 20
grader, internationell klass B2-B3.

* Person med vasentligt nedsatt muskelfunktion/ledstelhet i bada benen.
* CP-ISRA klass 7-8: Person med lattare spasticitet.

* Person med l&ttare nedsatt muskelfunktion/ledstelhet, dock skall kravet om minsta handikapp
héllas.

* Alla andra amputationer som inte ar beskrivna i klassningssystemet.

* Utvecklingsstord, som inte kan deltaga i idrottstavlingar for icke handikappade pa lika villkor i
boccia.

* Person med paraplegi

* Alla andra som uppfyller krav pa minsta handikapp som inte &r beskrivet i klassningssystemet
(t ex amputation av ett ben/fot) och/eller arm/hand som orsakar vésentliga
balans/koordinationsproblem.

Klass 4

* De personer som inte uppfyller krav pa minsta handikapp enligt riktlinjerna for klassindelning,
t ex skelett- och ledsjukdomar som inte ger fullstandig ledstelhet, sjukdomar med kronisk smérta
och rérelsehinder, samt kroniska sjukdomar utan direkt rérelsehinder.

Lakarintyg kravs.
Bocciakommittén avgor om personen ifraga har ett funktionshinder som motiverar deltagande i
klass 4 Boccia.
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Klass J = Juniorer
Klass J omfattar ungdomar t.0.m. det kalenderar under vilket vederbdrande fyller 20 ar.

Licens
Samtliga spelare skall ha tavlingslicens vid mésterskapstavlingar, som visar spelarens

klasstillhorighet.



